Szczegoélowe zasady uczestnictwa w wydarzeniach w ofercie Wroclawskiej
Akademii Pierwszej Pomocy dla polkolonii

Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem wydarzenia pn. “ WAPP- oferta dla pétkolonii” jest
Wroctawskie Centrum Rozwoju Spotecznego — jednostka organizacyjna
Gminy Wroctaw z siedziba przy pl. Dominikanskim 6, 50-159 Wroctaw.
Szkolenie sktada si¢ z: czesci kursowej, odbywajacej si¢ w siedzibach
potkolonii 1 z czgécei praktycznej w postaci gry terenowej W okolicach Parku
Szczytnickiego.

2. Wydarzenie skierowane jest do uczestnikow potkolonii w wieku 7-14 lat,

zainteresowanych szeroko pojetym tematem pierwszej pomocy.

3. Celem oferty jest wsparcie uczestnikdw poprzez przekazanie wiedzy oraz
rozwijanie umiej¢tnosci z zakresu pierwszej pomocy.

4. Udzial we wszystkich wydarzeniach w ramach oferty ,, WAPP dla
potkolonii” jest bezplatny.

5. Kursy w siedzibach potkolonii odbywaja si¢ we wtorki i trwaja 90 min. Gra
terenowa odbywa si¢ w czwartki i trwa 60 minut. Oba wydarzenia nast¢puja po
sobie w tym samym tygodniu.

6. Maksymalna ilo$¢ miejsc dla uczestnikéw jest ograniczona do 12 oséb na
kursie (wtorek).

7. Tlos¢ uczestnikow podczas gry terenowej, odbywajacej si¢ w dwoch turach. to
maksymalnie 24 osoby na godzing. W czwartkowej grze terenowej biorg udziat
uczestnicy kursow wtorkowych podzieleni na grupy 3-4 osobowe.

8. Gra terenowa polega na wykonywaniu zadan praktycznych dotyczacych
pierwszej pomocy W punktach zadaniowych wedlug kategorii dotyczacych
m.in. sytuacji nagtych, oparzenia, ztamania, krwotoki, reakcje alergiczne,
zadtawienia, drgawki, resuscytacja kragzeniowo-oddechowa z uzyciem AED.

9. Obowiazuja zapisy poprzez formularze dostgpne na:
https://www.wcrs.wroclaw.pl/wapp polkolonie 2021

10. Zapisanie grupy kolonijnej na wybrany termin wtorkowy jest rOwnoznaczne z
wzigciem udziatu tej grupy w grze terenowej, nastgpujacej w tym samym
tygodniu w czwartek.

11. W przypadku dodatkowych pytan zapraszam do kontaktu z koordynatorka
oferty: Karoling Olejnik , karolina.olejnik@wcrs.wroclaw.pl

12. Grypy osiagajace najlepsze wyniki w grze terenowej zostang zaproszone na
rejs statkiem z pokazem ratownictwa wodnego na koniec wakacji.

13. Jedna poétkolonia moze zapisa¢ w formularzu zgtoszeniowym kilka grup (do 12
0s0b), ale nie wigcej niz 4 grupy na tydzien.

14. O zaakceptowaniu zgtoszenia decyduje kolejnos¢ zapisow.

15. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany miejsca, terminu gry terenowej
w przypadku burzy.



https://www.wcrs.wroclaw.pl/wapp_polkolonie
mailto:karolina.olejnik@wcrs.wroclaw.pl

Przebieg kursu:

1. Po zaakceptowaniu zgloszenia grupy potkolonijnej, do wskazanej osoby
kontaktowej zostanie wystany e- mail potwierdzajacy zaakceptowanie
zgloszenia, a instruktor skontaktuje si¢ telefonicznie w celu uzgodnienia
szczegotow przyjazdu.

2. Kursy wtorkowe w siedzibach poétkolonii prowadzone sg przez
wykwalifikowanych ratownikéw medycznych i maja form¢ teoretyczno-
praktyczna.

3. Kursy trwaja 90 minut i zaczynajg si¢ w wybranym w formularzu terminie
w dwugodzinnych blokach od 10:00 do 11:30 lub od 12:30 do 14:00.

4. Instruktorzy zglaszaja si¢ do siedziby potkolonii z niezbednym sprzgtem
medycznym do przeprowadzenia czesci ¢wiczeniowej kursu.

5. Wzigcie udziatu we wtorkowej czg$ci kursowej oferty zobowiazuje grupy
do uczestnictwa w uzupetieniu wiedzy praktycznej w formie gry
terenowej dwa dni pdzniej w czwartek.

6. Po zakonczeniu cze$ci kursowej 1 czesci praktycznej (gra terenowa),
uczestnicy otrzymujg dyplom ukonczenia szkolenia WAPP.

7. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany godziny kursu w
uzasadnionych przypadkach.

Przebieg gry terenowej:

1. Wszyscy uczestnicy kursu wtorkowego stawiaja si¢ na starcie gry w

wyznaczonym miejscu i czasie.

Uczestnicy zostaja podzieleni na druzyny 3-4 osobowe.

Organizator informuje o zasadach i przebiegu gry terenowej.

Uczestnicy poruszaja si¢ po okreslonym przez Organizatora terenie gry wedlug

dostarczonych mapek, realizujac zadania przygotowane na oznaczonych

punktach.

5. Gra terenowa trwa 60 minut dla maksymalnie 24 osob. W kazdy czwartek
odbywaja si¢ dwie tury gry tacznie przeznaczonej dla maksymalnie 48 osob.

6. Po dotarciu na mete uczestnicy rozliczani sg z wykonanych poprawnie zadan.

7. Druzyny z najlepszym wynikiem zostang zaproszone na rejs statkiem z
pokazem ratownictwa wodnego na koniec wakacji.
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